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Název hry: KRABI
Stručná charakteristika hry: rychlost, hbitost, orientace

Věk dětí: 5 -11 let

Počet dětí: 15 - 30

Doba trvání: 10 min

Prostředí:  na trávě (tělocvična)

Popis hry: 
Vymezí se území o velikosti 15m x 20m. Jeden je určen jako krab a chodí po čtyřech (břichem na horu). Ostatní běhají. Když se krab někoho dotkne (rukou či nohou), tak se taky stává krabem a oba chytají další. Hra tak pokračuje dále, až všichni budou krabi. Vyhrává ten, kdo je jako poslední chycen.

Poznámky: možno na začátku určit 3 krabi, aby hra měla větší spád
Autor hry: Miloslav Cymbál, Lukáš Slavík

Atletický oddíl/klub: USK Praha
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