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Název hry: PTÁK OHNIVÁK
Stručná charakteristika hry: rychlost, hbitost, orientace

Věk dětí: 5 -11 let

Počet dětí: 4 – 6 (může hrát i více, záleží na prostoru)
Doba trvání: 2 minuty (na čas)
Prostředí:  hřiště, louka, hala, společenská místnost (větší prostor)

Pomůcky: kolíčky na prádlo (čím víc tím lépe), šátek, stopky
Popis hry: 
Jeden z vedoucích, který bude představovat Ptáka Ohniváka, si uváže šátek okolo očí. Na oblečení zepředu i zezadu se mu/jí navěší kolíčky na prádlo. Děti mají dvouminutový limit na to, aby ptákovi sundali co nejvíce kolíčků, aniž by se jich Ohnivák dotkl. Ohnivák se může pohybovat. Máváním rukama kolem sebe se snaží dotknout poslepu některého dítěte nebo ho chytit. Jakmile se tak stane, toto dítě (sběrač) již nemůže dále pokračovat. U starších dětí lze upravit tak, že chycený sběrač musí ukončit svou činnost a ještě odevzdat polovinu svého úlovku (lze upravit = 1 kolíček – nic neodevzdává, 2-3 kolíčky – odevzdá 1; 4-5 – odevzdává 2). Kdo bude mít na konci hry nejvíce kolíčků?
Poznámky:  Soutěžit mohou také družstva mezi sebou.
Autor hry: Jana Kahounová
Atletický oddíl/klub: DDM Benešov 
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